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Η Ανάγκη για Εξατομικευμένη Εκπαίδευση

Οι προκλήσεις της παραδοσιακής εκπαίδευσης

• Ομογενοποίηση της Διδασκαλίας

• Περιορισμένη Αλληλεπίδραση

• Περιορισμένοι Πόροι

• Αξιολόγηση και Ανατροφοδότηση

• Συμπερίληψη και Προσβασιμότητα

• Προσαρμογή στην Ψηφιακή Εποχή



Η τεχνολογία στην Εκπαίδευση

Ψηφιακές Πλατφόρμες και Εργαλεία

• Συστήματα διαχείρισης μάθησης (LMS), εφαρμογές εκμάθησης 
γλωσσών

Τεχνητή Νοημοσύνη (AI) και η Μηχανική Μάθηση (ML)

• Εξατομικευμένη μάθηση, προσωποποιημένη εκπαίδευση / 
ανατροφοδότηση.



Η τεχνολογία στην Εκπαίδευση

Παιχνιδοποίηση και Διαδραστικότητα

• Εμπλοκή και την ενεργητική συμμετοχή - Καλλιέργεια κριτικής 
σκέψης και δημιουργικότητας.

Εικονική (VR) και (AR) Επαυξημένη Πραγματικότητα

• Εξερεύνηση εικονικών κόσμων, πραγματοποίηση πειραμάτων σε 
ασφαλές περιβάλλον, Εμπειρική μάθηση.



Duolingo: Μια Επιτυχημένη Περίπτωση 
Εφαρμογής ΤΝ στην Εκπαίδευση

• Πλατφόρμα ελεύθερης εκμάθησης γλωσσών

• Προσφέρει γραπτά μαθήματα, υπαγόρευση και 
λιγότερο προφορική εξάσκηση

• Εκπαίδευση με τη μορφή παιχνιδιού





Duolingo: Μια Επιτυχημένη Περίπτωση Εφαρμογής ΤΝ 
στην Εκπαίδευση

Προσαρμοστική Μάθηση

• Ανάλυση Απόδοσης

• Προσωποποιημένα Μαθήματα

• Άμεση Προσωποποιημένη Ανατροφοδότηση

Ενθάρρυνση της Μάθησης μέσω Παιχνιδοποίησης

• Παιχνιδοποίηση

• Προκλήσεις και Επιβραβεύσεις







Εκπαίδευση χειρουργικών 
δεξιοτήτων

Εικονική Πραγματικότητα (VR) και 
Τεχνητή Νοημοσύνη (AI)



Εκπαίδευση χειρουργικών δεξιοτήτων

• Χρήση VR headset και ειδικά γάντια 

• Υλοποίηση εικονικού χειρουργείου για εκτέλεση 
χειρουργικής επέμβασης

• Καθώς ο χειρουργός κάνει τις κινήσεις για την επέμβαση, η 
AI παρακολουθεί την απόδοση και προσομοιώνει τις 
αντιδράσεις των εικονικών ιστών σε πραγματικό χρόνο. 



Εκπαίδευση χειρουργικών δεξιοτήτων

• Σε περίπτωση λάθους, η AI παρέχει ανατροφοδότηση για 
το πώς θα βελτιωθεί η τεχνική.

• Ασφαλής και επαναλαμβανόμενη εξάσκηση

• Βελτίωση των δεξιοτήτων του χειρουργού χωρίς κανέναν 
κίνδυνο για πραγματικούς ασθενείς



Ρεαλιστικά Περιβάλλοντα

Η VR δημιουργεί τρισδιάστατα, ψηφιακά περιβάλλοντα που 
μιμούνται το χειρουργείο και τον εξοπλισμό, προσφέροντας 
στους χειρουργούς τη δυνατότητα να εξασκηθούν σε 
διάφορες χειρουργικές τεχνικές.

Αλληλεπίδραση

Αλληλεπίδραση με το εικονικό περιβάλλον μέσω ειδικών 
γαντιών ή εργαλείων εισόδου, αναπαράγοντας την αίσθηση 
αφής και την κίνηση των χεριών κατά τη διάρκεια 
χειρουργικών επεμβάσεων.

Εικονική Πραγματικότητα (VR)



Προσομοίωση Συμπεριφοράς

Η AI χρησιμοποιείται για να προσομοιώσει τη συμπεριφορά των ανθρώπινων ιστών και 
την αλληλεπίδραση με χειρουργικά εργαλεία, προσφέροντας μια ρεαλιστική εμπειρία 
του πώς αντιδρούν οι ιστοί σε διάφορες χειρουργικές τεχνικές.

Ανατροφοδότηση και Αξιολόγηση

Η AI αναλύει την απόδοση του χειρουργού, παρέχοντας άμεση ανατροφοδότηση και 
προτάσεις για βελτίωση. Αυτό μπορεί να περιλαμβάνει την ακρίβεια της τομής, τη 
διαχείριση των χειρουργικών εργαλείων, και την ταχύτητα της διαδικασίας.

Τεχνητή Νοημοσύνη (AI)



Ευχαριστώ πολύ


